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Guía de actividades: Matemáticas

Dibujar o recortar objetos del entorno que tengan forma de círculo, cuadrado, triángulo 
y rectángulo (reloj, puerta, ventana, etc) Ojo: No confundir guras geométricas (2D) con 
cuerpos geométricos (3D), estos últimos tienen volumen como la: esfera, cubo, pirámi-

de (pelota, cajas, etc).

Figuras 2D o Figuras geométricas Figuras 3D o Cuerpos geométricos
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